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BVB Fanclub — Stidtribinenmeisterschaft
Spiel — und Turnierordnung

Jede Mannschaft besteht aus einem Torwart und finf Feldspielern. Die Anzahl der Auswechselspieler
ist nicht begrenzt.

Auswechslungen sind jederzeit und fliegend moglich.
Bei ,,Seitenaus* wird der Ball an der betreffenden Stelle eingerollt.

Ruckpasse dirfen vom Torwart nicht mit der Hand aufgenommen werden. Aufgenommene Riickpasse
werden mit indirektem Freistol3 geahndet.

FreistoRe sind generell indirekt auszufihren.
Der Torwart darf den Ball nicht iber die Mittellinie abschlagen.
Bei Foul- oder Handspiel im Strafraum wird auf 9-Meter Strafstof3 entschieden.

Erhélt eine Mannschaft eine 2-Minuten Zeitstrafe so kann sie sich bei einem Gegentreffer vor Ablauf
der Zeitstrafe vervollstandigen.

Erhélt ein Spieler die rote Karte, so ist er fur das laufende und das kommende Spiel seiner Mannschaft
gesperrt. In dem laufenden Spiel kann sich die Mannschaft nicht mehr vervollstandigen, auch nicht bei
einem Gegentreffer.

Tritt eine Mannschaft zu einem Spiel nicht an wird die Partie mit 0:3 Toren fiir den Gegner gewertet.

Die Spielzeit betrdgt bei allen Spielen 15 Minuten und im Finale 20 Minuten. Die jeweils erstgenannte
Mannschaft hat Anstol3. Sollten beide Teams &hnliche Trikots tragen, so muss die zu zweit genannte
Mannschaft die vom Fan-Projekt gestellten Leibchen tragen.

In den Gruppenspielen gibt es flr einen Sieg 3 Punkte, fur ein Unentschieden 1 Punkt.

Gespielt wird in der Vorrunde in 8 Gruppen zu je 4 Mannschaften

Fur die Zwischenrunde qualifizieren sich die ersten beiden Teams jeder Gruppe.

Nach der Vorrunde wird im K.O.-System gespielt. Die unterlegene Mannschaft scheidet aus dem
Turnier aus.

Bei Punkt- und Torgleichheit nach der Vorrunde entscheiden die mehr erzielten Treffer, dann der
direkte Vergleich lber das Weiterkommen der Teams. Féllt auch hier keine Entscheidung erfolgt ein 9-
Meterschiellen der betroffenen Mannschaften (wie unter 16. erlautert).

Bei den Spielen nach der Vorrunde erfolgt bei Unentschieden ein 9-Meterschiellen. Dabei treten
jeweils drei Spieler einer Mannschaft gegeneinander an. Sollte danach kein Sieger ermittelt sein, treten
dieselben Schitzen in gleicher Reihenfolge Paarweise bis zur Entscheidung gegeneinander an.

Den Anweisungen der Schiedsrichter und der Turnierleitung ist Folge zu leisten.

Viel Erfolg und viel Spal3 wiinscht euch das Team des Fanprojekt Dortmund e.V.



